
 La codifica delle informazioni 

• Con le cifre binarie si può utilizzare un codice, 
cioè un insieme di simboli e di regole per 
rappresentare informazioni. 

 

• Esempio: 

• Per rappresentare le 26 lettere dell’alfabeto 
serve un codice di quanti bit? 



 La codifica delle informazioni (2) 

Con 1 bit posso codificare solo 2 lettere 

0   oppure  1 

21 possibili codici = 2 

 

Con 2 bit posso codificare solo 4 lettere 

00  

01  

10 

11 

22 possibili codici = 4 

 



 La codifica delle informazioni (3) 

Con 3 bit posso codificare solo 8 lettere 
000; 001; 010; 100; 110; 011; 101; 111 
23 possibili codici = 8 
 
Con 4 bit posso codificare solo 16 lettere 
24 possibili codici = 16 
 
Con 5 bit posso codificare 32 lettere 
25 possibili codici = 32 
 
Quindi la risposta è un codice a 5 bit! 
 

 



Esercizio: 
Nell’alfabeto di Marte sono previsti 400 
simboli; quanti bit si devono utilizzare per 
rappresentarli tutti? 

RISPOSTA 
Si devono utilizzare 9 BIT 
 
SPIEGAZIONE: 
8 bit non sarebbero sufficienti perché  
28 risulta uguale a 256 possibili codici , 
Provo con 9 bit ed ottengo 
29= 512 possibili codici. 



Dati 12 bit per la codifica, quante 
informazioni distinte puoi 

rappresentare? 

RISPOSTA 

4096 informazioni 

 

SPIEGAZIONE 

212=4096 



 IL CODICE ASCII 
(American Standard Code for Information Interchange) 

 

E’ uno dei codici più diffusi per la 
rappresentazione dei caratteri alfanumerici 

 

Il codice ASCII è un codice a 8 bit 

Permette la codifica di 28 simboli = 256  

 





La codifica delle immagini 

Immagine digitale: 

insieme di pixel disposti in modo ordinato 
secondo una griglia costituita da righe e 
colonne 

PIXEL (Picture Elements) 

Puntini luminosi e colorati che 
costituiscono gli elementi fondamentali 
dell’immagine digitale 

 



Tipi di immagine digitale 

IMMAGINE BINARIA 

Ogni pixel viene visto come bianco o nero. 

Vengono trascurate le altre sfumature. 

1 pixel occupa 1 bit di memoria  

(0 oppure 1  

cioè bianco o nero) 

 



Tipi di immagine digitale (2) 

IMMAGINE IN SCALA DI GRIGIO 

Ogni pixel corrisponde ad una tonalità di grigio 
che viene codificata con un certo numero di bit, 
(da 2 a 8 bit). 

Se ogni pixel corrisponde a 4 bit avrò 24 possibili 
tonalità di grigio cioè 16! 

 



Tipi di immagine digitale (3) 
IMMAGINE A 
PSEUDOCOLORI 

In questo tipo di 
immagine si possono 
avere da 4 a 256 
differenti colori ma 
non è possibile avere 
tutte le sfumature 

 

 

 

IMMAGINE A COLORI 
Ogni pixel corrisponde a 3 byte cioè 24 bit! 


